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тестовое задание

Тестовое задание для Гейм-дизайнера.
Сейчас мы работаем над проектом World of Tanks. Если вы придёте  нашу команду, вам так же придётся трудиться над этим проектом. Мы предлагаем вам ответить на вопросы, часть из которых связана с проектом WoT.
	Ваши предложения по развитию проекта World of Tanks (high-level контент, монетизация, и пр.) от 1/2 до 2х листов А4.

	

	Какие главные достоинства и недостатки проекта WoT вы видите?

	

	В чем, как вы думаете, причина успеха WoT на постсоветском пространстве?

	

	Что в WoT вам наиболее импонирует как дизайнеру?

	

	В каких специализациях дизайна игр (игровой баланс, левел-дизайн, игровая механика, скрипт-языки и пр.) вы чувствуете себя наиболее комфортно, наиболее профессионально?

	

	Какие специализации дизайна игр вас совсем не интересуют?

	

	Ваши три ваших самых больших достижения в дизайне игр на текущий момент.

	


Напишите комментарий к выполненному тестовому заданию, в котором укажите, сколько времени ушло на выполнение, с какими трудностями столкнулись и прочее.
Результат тестового задания высылайте на адрес hrm@wargaming.net
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