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ТЕСТОВОЕ ЗАДАНИЕ

Тестовое задание на позицию

«Технический гейм-дизайнер игры World of Tanks»
Часть 1. Резюме
Создайте Ваше резюме в виде XML-файла. Оформите отдельным файлом.
Часть 2. Настройки танка

Опишите настройки танка (любого из WoT, на ваш выбор) в виде Excel-таблицы. Оформите отдельным файлом.

Часть 3. Перспективы проекта
Напишите рассказ на 2 страницы о том, какой вы видите игру через 5 лет. Рассказ должен включать ваше видение баланса танков и его перспективы.
Часть 4. Нахождение нестыковок
Найдите минимум 3 любые нестыковки реальных характеристик танков в игре (клиенте) с тем, что прописано на сайте http://www.wotdb.ru 
Часть 5. Объяснение понятия/термина
Вам требуется объяснить, что такое нормализация в игре WoT. Распишите это максимально коротким текстом, при условии, что вы объясняете это максимально далекому от этой тематики человеку с гуманитарным образованием, никогда не игравшему/ей в танки.
Часть 6. Ваш профиль в игре
Пришлите ссылку на ваш профиль в игре (ВАЖНО! 
Результат тестового задания (все документы одним архивом) + ваше резюме в обычном формате высылайте на адрес hrm@wargaming.net 
Важно! Все документы должны быть присланы с email-а, на который зарегистрирован ваш профиль в игре!
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